Lisa 3. Nutirakenduste ratta niidistunnikava vorm opetajale

Oppeaine: eesti keel
Klass: 3. klass
Kuupéev: 05.04.2018

Tunni teema:

Aarete saar

Loiming teiste ainetega:

matemaatika, geograafia, loodusdpetus, lugemine

Milliseid 21.sajandi oskusi kujundatakse tunni kaigus?

Kriitiline motlemine, aktiivne ell

usuhtumine, kommunikatsiion, vastutustundlikkus ja kohanemisvdime, uue

avastamine, loominguline mdtlemine

Tunnis arendatavad opivéljundid:

orienteerumine kaardil, kaardi lugemine, funktsionaalne lugemine, sdnavara, arvutamine

Kuidas see tund arendab opilasel:

Iseseisvust madrab kaardil iseseisvalt marsruuti
Sihikindlust otsib sobilikku teed, kui marsruudi tegemisel esineb takistusi
Uldpidevusi Digipddevus: programmeerimine.

Eesmarkide piistitamine 1dhtuvalt

Bloomi kognitiivsest taksonoomiast:

meeldejatmine jitab meelde uusi sonu ja juhendeid, jatab meelde késkluste mirke
arusaamine riihmitab kaardil esinevaid tingmérke, koostab marsruuti

rakendamine kavandab mitu erinevat marsruuti, lahendab marsruudiga seotud {ilesandeid
analiilis kontrollib porandakaardil, kas tema loodud marsruut on dige

hindamine viib oma marsruutdi sisse vajalikud parandused

loomine programmeerib BlueBot’e nii pdrandakaardil, kui rakenduses

Tunnis kasutatavad tegevustegusonad:

jatab meelde, riihmitab, koostab,

kavandab, lahendab, viib parandused sisse, kontrollib, programmeerib

Oppetegevused tunni jooksul:

uute sonade ja kdskluste meeldej
lahendamine, paranduste tegemin

dtmine, tingmirkide riihmitamine, marsruudi koostamine, {ilesannete
e, programmeerimine, kontrollimine

Valitud tehnoloogilised vahendid eesmérkide saavutamiseks (dppide, rakenduste nimetused)

Quizlet, LearningApps.org , Blue Bot rakendus, BlueBot komplekt



https://www.hm.ee/sites/default/files/digipadevuse_mudel_2016veebiuus.pdf

Kuidas valitud vahendid toetavad piistitatud eesméarkide saavutamist?

Quizlet - toetab uute sonade ja tingmérkide meeldejatmist
LearningApps -annab vdimaluse rithmitada
BlueBot rakendus - aitab marsruute kavandada

Blue Bot komplekt -aitab marsruudi analiiiisida ja hinnata

Kuidas kavandate valitud tehnoloogilisi vahendeid kasutada?

Quizlet - sdnade ja tingmérkide meeldejétmiseks, flash-kaardid , hddldamine ja sobitusharjutused

Learningapps sorteerimisiilesanne tinemaéarkidele

BlueBot rakendus - marsruudi visuaalalne kavandamine tingmérkide abil

BlueBot komplet - marsruudi ldbimadngimine , analiilis, hindamine ja paranduste tegemine

Tunnikdigu kirjeldus

Oppeiilesannete ja tegevuste jirjekord: Kuluv aeg Mirkused

1. Tunni hadlestamine (kuupéev, nddalapéev, 2 minutit
tunniplaan, puudujad, tuju, tunni teema,
eesmargid)

2. Too sdnavaraga (uute sdnade kooris kordamine, 8 minutit “rdédkivad seinad”
sobitusharjutused, kaardi uurimine,
sisekohakédnete kordamine )

kordamine: ilmakaared

meeldejatmine: tingmaérgid ja uued sdnad

3. Funktsionaalne lugemine todlehe iilesanne 5 minutit
4. Kaardi lugemine td6lehe iilesanne 3 minutit
5. Marsruutide kavandamine 12 minutit
6. Marsruutide analiiiis, hindamine ja parandused 5 minutit
7. Matemaatiliste lilesannete lahendamine kaardi 8 minutit
poOhjal. 2 minutit

8. Tunni Idpetamine

Tunnis kasutatav 6ppematerjal ja —vahendid: (opikud, to6vihikud, lingid, kogumikud, teatmeteosed jms)

Tooleht "Aarete saar”, Quizlet sdnastik, porandakaart “Aarete saar”, BlueBot komplet, Applelpad rakendus

“BlueBot”, Learning apps kaardi tundmine



https://learningapps.org/view4929623
https://drive.google.com/file/d/1tEnQebUMnOGL4vDDZAka-ABGHeCP5tYu/view?usp=sharing
https://quizlet.com/_4p1s08
https://learningapps.org/display?v=p3t1obsut18
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